











このたびはデータイース h . スーパーファ S コン用ソフ 
h " ヘラクレスの栄光 IV 〜神々からの贈り物〜"をお買い上 
げいたださまして、誠にありがとラございまず。ご使用の 
前に、、、取扱い方、使用上のま意など、この「取扱い説明 ま」 
をよくお読みいたださ、正しい使用まで本ソフトをご愛用 
ください。 また、 この「取扱い説明害」は大切に保管してく 
ださ Uo 

せ ••• 々•くじIうないよう かん h: ホわ 

なお、グームの性格_(:、内容に関ずるお問い合せには、 
一切お答文でをませんのでご了承ください。 


けんこ-三レ 


あんぜん かん 


ちゆろい 


健康 上の安をにおずるごを意 

巧れたが^や、連続した M 時間にわたるプレイは、健康 
上巧ましくありませんので避けてください。また、ごく希 
に、強い光め刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見 
たりしている時に、一時的に巧肉のけしかんや、意識の喪失等 

UH •ょう けいけん ひと U うじょう けいけん 

のをがを経おずる人がいまず。こラしたを状をを経巧した 
人は、テレピゲームをずる前に必ず医師と相談してくださ 
し、。また、テレビゲームをしていて、このよラなをがが起 
さた場合じは、ゲームを止め、医師の彰察を受けてください。 
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TORY 

をのがたり 


じん：でん ろんめいつかさピもみ うんめいいと とさつむ 

人間の"運命"を司る神ーモイライ。運命の糸を、ある時はが 
ざ、またある時は交え、そして…断ち切る事をを業としていた。 

かいじょろ.んが とむ みらいにんげんうん 

だが、彼女は考えあぐねていた。そラ遠くない未来、人間の運 
命の糸が全て断ち切れてしまラことじ気付いてしまったからな 
のだ…。 

;こんけんみろい ろんめいあやたいしょう つら 

人間の未来がないに運命を操る巧まがなくなることへの辛さ 

いじょろ にんげん ゆ わいじょうたい けつだん 

ソ上に、人間への揺るざない愛情に巧し、モイライはあるず断 
を¥した。 

「彼ならば、事態を好乾させられるかちしれない。」 

々•れ せいねん かれ •••じけん ま 

彼とはアトランティスの青年であった。彼はとある事件に卷 
さ込まれ、その結果をさてちいない、死んでちいない特殊なが況 
に置かれていた。それは普通の人間ならば決してありえない状況 







であったがため、その装いに®ったモイライによって、は 9 邮〇 
'達ちの篇い間、壺のやにされていたのだ。 

(巧が人間に頼み事をずるなんて、前代未聞だよ。） 

モイライはひどく悪^を巧さながらち、人間の運命の糸が断 
ち切れてしまラ原因探求の旅に彼を向かわせよラとずる。だが、 
彼にはががなかった。 

このままでは何を巧動ずることがでさない/その事に気付し、 
たモイライは、旅の途中に出会ラ人間に、自由に柔り移れる 「K 
ランスファ ー J の能力を彼じちえ、下界に向かわせるのであった。 


人間の運命と、自らの肉体を求め、彼の冒険は始まる// 
果たして彼を待ち受けているをのは"希望"、あるいは…？ 












OW TO PLAY 

護び背【ゲームの始め方】 


すす かた 

グームの進め方 


このグームは、体を持たない主人公が、旅のをやに出会ラ様々 
な人間や動巧の体を借りて冒険を進める物語でず。手強い巧!(|、 
入り組んだ迷き（ダンジョン)、そして数多くの謎と、様々な困 
難が主人公達を待ち受けているでしよラ。でもあさらめないで、 
勇気と知恵を振0絞って旅を続けてください。 

さあ、胸がとさめく冒おの扉は、ずぐそこでず。 


ーシヨンが始まりまず。 


はじ かた 

グームの始め方 

スーパー ファミコン I 

ほんたい さ 

本体に力たットを差 I 
し込み、電源を入れるとデモンス K レーシヨンが始まりまず。 
デモンス S レーシヨ ン中に♦ボタン似 I 
外のボタンを巧すと「タイ h ル画面」じ 
なり、 A ちしくはスタ ー h ボタンを巧ず I 
と次の画面じな0まず。 

ぼラけんをつづける… 於前の続さから 

さいかい とき せんた； 

ゲームを再開ずる時にはこちらを選択 
し、更に4つあるうちの記録から一つの 
記録を選がしてください (+ ボタンづ A 
ボタン)。る記録に力ーソルを合わせる 

さろく <わ ないよう みぞかわ ひょうじ 

と記録の詳しい内容が右側に表示され 
まず。 
















ぼラけんをはじめる… 初めてゲームをプレイずる持に、選扔し 
まず〇「たびだちまえ」と書かれた記録概に力ーソルを合わせて、 
A ボタンを押してくださし、。 

※心ソ前の記録がある場^にこちらを選がずると、似前の記録は 
消去されまず。ごを意ください。 

さいしょ ぶうけん と5 ひつよう さろ': 

たびのさろくをけず… 最初から冒険をずる時、必要でない記録 
を消去したい場合、選がしまず(+ボタンづ A ボタン)。 

たびのさろくをラつず… 同じ内容のセーブデータを残しておさ 
たい場合に、選がしまず(♦ボタン=0 A ボタン )0 

なまえに♦うりょく 

名前入力 

♦たろ はじ し*じんこう 

新しくグームを始めると、主人公の 

なま义 じ*うりょく がめん なま丈 

名前を入力ずる画面になりまず。名前 
は6义字でず。 

た•くてん はい もじ もじ けいさん だくてん t じぷん 

※渴点が入った文字は1文字と計算しまず。渴点だけで1义字分 
にはなりません。 

セーブ 

SAVE 

し♦じんころたち たび とち♦ろ た よ まち む与 

主人公達が旅の途中で立ち寄る町や村の 

なか たぴびと まも がみ ぞう た 

やには、旅人の巧り巧"ヘルメス"の像が立 
っていまず。その像に話しかけると、旅の記録 （= SAVE ) をず 
ることがでさます。ただし、新しい記録をずると、 W 前の記録 
は消去されてしまいまず。ごまちください。 

なお、旅の記録は4つまで SAVF 可能でず。 

























OW TO PLAY 

あそ かた きほんそうさ 

遊び方【基本操作】 


つか かた 

コン K ローラーの 使い方 



^スタ_トボタン ) - 

スター S ポタン 

システム設定画面の表示。ボタン設定や、悲鳴、かけ声などを 
案更したい場合等に使いまず。 

A 、 L 、 R ボタン 

る種コマンドの決在、話ず、調べる時に使いまず。話したり調 
ベたりしたい場さは、必ずその巧ま物(人)がいる方向に向かっ 
てボタンを押してください。中身が入っていない壺や、誰ちい 
ない所でボタンを巧しても反応はありません。なお、話ず場合 
はカウンター越しでも OK でず。 





















※この操作(ポタン配置）は、初期設定です。このボタン操作は、 

ゴ -j: いがめんない へんこ’；かのう こむ •‘ >K 

設定画面内で変更可能でず。詳しくは日ページをご莫ください。 


©ボタン 


©ボタン 


©ボタン 


©ボタン 


〇 ボタン 


+ポタン 

種コマンド選が時の力ーソルやキャラクターの移動に使し、ます。 

B 、 セレクトボタン 

各種コマンドのキャン tz ルに使いまず。また、開いたウィンド 
ウの項目をキャン t ルずる特に使ラと、そのウィンドウが開く 
前のが態に戻りまず。 

X ボタン 

コマンドウィンドウが表示されまず。 

Y ボタン 参「巧々の目」といラアイテム 


をがマツフが表示されまず。 


がないと、表示されません。 






















OW TO PLAY 

Mi / tj 【システム•ボタン 6 蓋】 



せつていがめん 

システム設定画面 

こえのせってい ……戦闆 

ち♦ろし♦じんころはっ こえ 

やに主人公が舞ずるかけ靑 
や悲鳴、それぞれ6種類ずつ 
を自由に変更でさまず。♦ボ 
タンで変更したいセ U フに 
合わせ、 A ボタンで決定してください。入力した凑、「おわり J 
を選択ずれば OK でず。なお、このたリフはランダムで表示さ 
れまずので、戦闘中にどのたリフがさ場ずるかはお楽しみでず/ 
ボタンせってい ……「ふつラ J は、6ぺージにある通りのボタン設 
定じなっていまず。この グーム では、「せっていし、「せってい 
2」の2種類のボタン設定が可能でず (♦ ボタン八ボタン)。1 夕定、 
キャンセルなどの項目にカーソルを合わせて♦ボタンの左右で 
変更してください。"おわり"を選択し、 A ボタンを押ずと元のシ 
ステム画面に戻りまず。また、このボタン設定は、自動的に SA~VE 
されまず。お好みに合わせて設定してみてください。 

ウインドウラベル… ウインドウち上のワクに表示される内容を 
変更でさまず。 

クリアポイン h 現在までのプレイ時間 

たお まもの かず げんざい らめいひよろじ 

じ《=^倒した巧物の数 現在いる地ち表示 

むる かいすう の うつ にんずう 

Eh > 悪いことをした回数 乗り移れる人数 

の6種類あ!9まず。 




















サウンド . サウンドをステレオか、モノラルにずる 

かの選択でず。 

じ•う0ょ： ゼんとうじ し♦じんころいがい 

コマンド入力 . 戦廚時に、主人公む外のキャラクターの 

行動を 、 CPU (コンピュータ）に任せてしまうか、あるいは 

ひとり めいれい エーアイ けってい 

一人ずつに命令ずるか、つまり A I にずるかしないかを決定し 
まず。 

才—トターグット ……戦闘時に、狙ラがを自動的に識別させる 

ひとりひとり めいれい くだ けってい 

か、一人一人に命令を下ずかを決定しまず。 

せんとうじ こじん しでん ；主いけい 

バンニングビュー ……戦闘時に、バーテイ個人の視点に背景が 
横に動くパンニングビューにずるか、しないかを選択しまず。 

ひょろ t せんとろち♦う こうイき|){; し 

メッわージ表示 . 戦闆中は、ダメージ、攻 g 力などを知ら 

せるメッセージを、1夕ーン毎に表示ずるか、あるいは一人一人 

こう； f さ わ あと つと•ひょうじ せんむく 

攻おがおわった後でその都度表示ずるかを選択しまず。 

まちなか かいわ せんとろじ ひょうじ 

乂ッセージスピード… 町中での会話や、殺闘時に表示されるメ 

ひょろじそくピ へんこう 

ッセージの表示速度を変更しまず。 

ウインドウスピード… ウインドウ画面を呼 

だ ひょうじ じんん らょうせい 

び出してから表示されるまでの時間を調整し 
まず。 

ウインドウカラー ……会話画面などのウイ 

いろ ょうせい 

ンドウの色を調整しまず。 

いろあ みか いろ こ し♦るい 

「色合い」、「明るさ」、「色のおさ」の3種類が 
それぞれ変更でさまず。 

ふんいを . システム画面と、コ 

がめん ；よいけい むよう へんこう 

マンド画面の背景(模樣)を変更でさまず。 

んぃノ 









OW TO PLAY 

義び筹【コマンド唐®】 


がめん 

コマンド画面 




このコマンド画面は、利用頻度がちい画 
面でず。よくお-嘉みじな0、グーム進行に 
お役立てください。また、この画面では♦ボタンの右で決定、 

ひど I ) i ちなか かいわ か t の どうよう 

左でキャンたルがでさまず（町中での会話や買い物でち同様でず 
が…)。 

ろ：めんひだ I )うえ ひょうじ しょじ >ん しめ 

画面左上に表示されているのは所持金を示していまず。ちなみ 
に通ち単位は D (ドラクマ）でず。 

しゅうとく まほう しよう だれ まほう しよう 

まほラ… 習得した巧法を使用しまず。誰が、どの巧まを使用ず 
るかを選択しまず （+ ボタンづ A ボタン)。巧法の種類じよつ口ま、 

さ.：* まほう か ゴしょ じんぷつ たい L てい ひつよう 

更にその巧まを掛ける場所、人物に巧して指をずる必要があり 
まず。 

どラぐ… パーテイで持ち合わせている道具を使用しまず。るキ 

そうだ ぶ？ ばう；-ろい なか い 

ャラクターが装備していない巧器•防具類ちこのやに入りまず。 
また、この道具のウインドウ内を整理したい場合は、♦ボタンの 
左を押ずと、このよラな画面に切り变わりまず（♦ボタンのち、 
あるいは巨ボタンで元に戾りまず)。 

せいとん… ダブッたアイテムを一つにまと 
め、さらに分類毎に並びかえます。 

つめかえ… アイテム祝の空さを詰めてなく 
しまず。 m 

いれかえ… アイテム同±を入れ替えまず。利用頻度の高いアイ 
テムを上部に持っていさたい時じご利用ください。 


gSISMytf" 

… IT ," 巧ろ 

■ 







そラび… s キャラクターに慕襄.防具を襄篇させる得じ告诸し 
まず。ここでは、「いちばん/」のコマンドを選択ずると、その 

亡夕 とくダおう L っ i : りそう：さそうび じどう：さ 

• 時のキャラクターの特技に応じた最ち理想的な装備を自お的に 

わこな とくざ みダがわ ひょうじ 

巧いまず。特技は「いちばん/」コマンドのずぐち側に表示され 
まず。 

う-•，び ぷさ いっしゅるい ぱうこ‘ よろいかぶとた： 

装備でさるちのは武器が1種類。防具が（鐘、兜、盾、マント、 
指滿)の日種類ありまず。装備し直したい項目にカーソルを合わ 
せ A ボタンを巧ずとそのキャラクターが装備していないアイテム 

み f かむ ひょうじ こうか こうイき ぶうダょ すぶや ちせい こう 

が右側に表示されまず。巧まは攻擊、防御、素早さ、知性の項 

t こひょうじ よ かんが そうだ しな 义ら 

目に表示されまずので、良く考えて装備ずる品を選んでくださ 
い。 

からだ… このゲームの最大の特徴 「 K ランス 
ファーシステム」に関連したコマンドでず。 

このコマンドを選択ずると、まず主人公が 

げんざいか か••パ-: ひょうじ 

現在借りている体の ステータスが 表示され 

べつ か••パ-: の うつ 1ぶあい 

まず。別の体に乗り移りたい場合はこのコ 

• か.•，だ せんたく せんたく あ’. 

マンドで体を選択しまず。選がしている間 
ステータスが表示されまずので、気に入っ 
た体があれば A ボタンで決定してください。 

■あむ かろだ の うつ 

これで新しい体に乗り移れたことになりまず。（トランスファー 
システムじつさましてはげページをご覧ください〇) 

つよさ… 主人公や仲間のステータスを見るとさに使用しまず。 

2人似上いる時は誰のステータスを見るかを指定してください。 
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OW TO PLAY 

遊び方【ステータス用割 


キヤラクターのステータスについて ^ 

•LV (レベル） 

せいょうど しめ ずうち まむの たお え けいけん 

キャラクターの成長度を示ず数値でず。 巧 物を倒して得る"経験 
値"じより、このレベルが上がりまず。 

♦HP (ヒッ h ポイン K ) 

キャラクターの基礎体力でず。 巧 物からのダメージによって減 
っていき、日になると気絶してしまい"戦闘不能が態"じ陥ってし 

ひょうじ すうら みダかわ けん 

まいまず。また、表示されている数値は、ち側は現レベルでの 

さいだいら ひどりがわイんざい すうら 

最大値、左側は現在のヒッ S ポイン h の数値でず。 

• M 戸(マジックポイン h ) 

ょほう とな らろ ’v ま；まう とな たび へ 

魔まを唱える力でず。 巧 まを唱える度に減っていさまず。また、 

ひょうじ すうら みダかわ げん さいだいち ひだりがわげん 

表示されている数値は、右側は現レベルでの最大値、左側は現 
なのマジックポイン h の数値でず。 

けん t ゾ 

•EX (巧な 値） 

玉 t の たお けいけん つ 々Iこ 

魔物を倒し、その経験を積むことにより 巧 
得していく数値でず。この数値が一定レべ 
ルを越えるとレベルア、ップし、攻 を-‘ 防御 

I)ょ； かくしゆ すうも じょうしぶう 

力などのる種ステータス数値が上昇しまず。 



るキヤラクターが覚えた巧まの一覧表でず。 A ボタンを巧ずこ 
とにより、魔法リス K のページを変えることがでさまず。 









•友と 

J 《のレベルアップまで、"あと"必要な経験値を^していまず。 
♦ FLV (フィットネスレベル） 

乗り移った体との相性を示しまず。ここの数値は、右は次のレ 
ベルアップに必要な数、中が現在のフィッ h ネスポイン h 。 左 
がフィッ S ネスレベル （ FLV ) でず。 

♦と <ざ 

るキヤラクターの武器を扱ラ得意分野。特技じよって使用ずる 
が器毎に攻の差が出まず。 

参こラげを 
魔物への攻 g 力でず。 


♦ぼ5ざよ 

巧物からのダメージじ巧ずる耐性でず。 



♦すばやさ 

数値が高いほど、重たい武器でち難なく素 
早い攻じがでさます。 

参ちせい 

巧法を掛けやずく、また、巧物からの巧法 
攻おを受けにくくしまず。 

※これらの数値の （） 内は、その体が本来持つ数 
値。 （） の 左側は、柔り移ったことじよって育め 
られたキヤラク ターのステータス 数値でず。 


■-この欄は、このキャラクターの戦閱時のコマンド内容でず。左3つは全キャ 
ラクター巧通でずが、右3つはキャラクター毎 じ 違しなず。 










11 QW TO PLAY 

あそかたせんとう 

it 遊び方【戦闘コマンド】 


そして一巧巧達との死閒 

主人公達を苦しめる魔物…冒検に危険はつさちのでずが、そ 
れらを打ち破ることによって成長ーレベルアップがあるのでず。 
ガンバッて魔物との戦いに滕利を収めてください。 



スター h ボタン 

システムの変更 

(詳細は日ページをごおくださし、) 


A ボタン 

コマンドの決定 


♦ボタン 

たいツ/、ん.‘： ソ八た；し- 

コマンド、対戦巧手の選択時に 


こラげを 

巧物に向かって、装備している 
武器で戦いまず。武器を装備し 
ていない場合、"素手"で戦ラこ 
とじなりまず。戦ラ相手が複数 
の場合、戦ラ巧手を選ぶ必要が 
ありまず (+ ボタンづ A ボタン ) 〇 


•ボタン 

コマンドのキャンたル 


巧 

























どラぐ 

づん i; うちぶう りくそ0 しよう とさ せんむく 

戦闘中に巧草などのアイテムを使用ずる時に選択しまず。 

ぼラぎょ 

いの こうけき ぃっさぃ ゴうミ•ょ ぶうダょ とさ 

巧巧からの攻ちの一切を防御しまず。ただし、防御している時 
は他には何をでさません。 

まほラ 

こうけさ ゆけい まほ-) と,*- とさ しよろ しよう あぃて 

攻おや治癒系の巧まを唱える時に使用しまず。使用ずる相手を 
選んでくださし、。 

※キャラクターによっては巧まが使用でさなし^場合がありまず。 
通常コマンド時に♦ボタンの左を押ずと下記の画面じなりま 
ず(♦ボタンの右または巨ボタンで元の画面に戻りまず)。 
めいれし、 

か； むぃ エーアイ じ 

るキャラクターに巧して A I (目 , 

ごぅ じ•ぅ"ょ；し•どぅ -xTsOr を もジ^ 

動)か、〕マンド入力（手動)にず も备 、二-: 

るかを選がしまず。 

からだ 

ちが も.•バこ‘ .V こか ゴあぃ L よう . U 

違った体で戦いたい場合に使用 だ 1 
してくださし、。 

わ の ろつ わが -ぃちんひょう ひょうじ 

A ボタンを巧ずと乗り移れる体の一お表が表示されまずので、+ 
ボタンで選択し、 A ボタンで決定してください。 

にげる 

出をった巧のに歯が立たないと思った時は 
これを/ 
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システムにっぃて 


主人公達はナン h 自分の体を持っていませ 
ん。このままでは勤を嘉ることはおろか、農 

けう つろ. ろんめい かみさま 

法を使えずジマイ…。そこで運命の神様モイ 
ライから授かったちのザ「柔り移り（トランス 
ファー)」の能力なのでず。 

たび とで,*う ごあろ ひとたち なか し♦じんこうたち 

旅のをやで出会ラ人達の中には、主人公達 

だ^*しん•：夕 はちょう いつち ひと 

と精神的な波長が一致ずる人がいまず。その 

ひとたち か.:> だ か のうつ むり つづ 

人達の体をチョッ h 借りて(乗り移り）旅を続 
けまず。 

でも人のがを借りて傷つけたら大変でずよネ/でちご 


巧ぶ、を。主人公が体を借りている間、その体は不を不死 


です。おまけに体に染みついた能力を数倍に高めて使ラ 
ことちでさまず。戦閱では特に役に立つことでしよラ。 



























RANSFER SYSTEM 

^^^^ンスフア—シ乂ァム 


トランスファーシステム Q 这 A _ 

♦ Q : tt に襄〇餐るの？ 

し♦じんころ さいし•う：さ じんいじょう じん；でん の うつ こと 

A : 主人公は最終的に1邮人 W 上の人間に柔り移る事がでさまず。 

ひとたち ふつう まち ： ひとか； ひととくてい じかん 

その人達は普通に巧で暮らしてしぶ人、隱れてしぶ人、特定の時間 

h :> i > ひと th じんけん さまざ^ 

にしか現れない人、又は人間ではないをの、様々でず。 

乗り移ることがでさる人と話ずと、画面がフラッシュしまず。 

の うつ こと わか 

これで柔り移れる事が判りまず。 

♦ Q : どラやって乗り移れるの？ 

なか 

A ； メインコマンドの中に「からだ J と 
いラコマンドがありまず。それを選 

たく イんじてん の うつ かのろ 

択ずると、現時点での柔り移り巧能 

かろどいま であ ひと ひょうじ 

な体（今までに出会った人)が表示さ 
れまず。 

むまえ う とくし♦のうりょ < とう し•ょう;まう ひょうじ 

名前、生まれ、クラス、特殊能力等の情報がウィンドウに表示 
されまずので、その中から好みの体を選がします。 

いじょろ てじ*ん 

W 上が「トランスファー」の手順でず。 

♦ Q : 乗り移るとどラなるの？ 

わ‘:ぶ せん！：-’)ち♦ろ 一こ さ 

A :体じよって戦閱中に出来ることが 

ちが 

達います。 

例えば、「フワフワの羊•ウーウール」に 
乗り移ると戦閱コ7ンドはにう I 巧」 
「どうぐ」「ぼう ざょ」 「メて一 ( HP 回 
お、しかし2ターンほど転ってしまラ）」「メェ ー// (敵を1邮％眠 



クーウール 
化ん 

のんび9ユルユルと 
くらレもんだよわえ, 

















らせる)」「メでッ // 俄掌たり攻お)」となりまず。'革には一装でボスを 
補せる祭を备つ從ちちりまずので、いろいろ K してみてください。 
載闘中のアニメーション这メッたージは特に楽しいでずヨ/ 

体をおえると、その後の 接ち辈の 人をを引き 為ぐ ことじなりま 
ず。例えば王様に柔り移ると、国の人はペコペコしてくれまず。 
しかし、 店ち宿ち恐縮して何を売ったり泊めてくれません。巧 
隸じ乗り移るとやたらと用事を頼まれまず。娘の結婚に関ずる 
決断を迫られているお父さんちいまず。 

このよラに乗り移ることじよって、様々な人生の断片を経験ず 
ることができるのでず(ス I リ ー( Z ) 大筋にはお響(城りません)。 
まあ、片患地を張らずに、体ごとの周りの人のリアクションを 
楽しむのちいいでしよラ。 

♦ Q : 乗り移られた人たちはどラなるの？ 

A ： S ランスファーはいつでをどこで 
をでさまず。例えば地の奥深くのダ 
ンジョンで乗り移ろラとした場合、 
選ばれた体は一巧で主人公らの意思 
ザあるその場所に巧んでさまず。で 
ずから、その人の家族や周りにいた人達は、人間が一瞬にして 
消える怪奇現まを目 g しているかをしれませんネ。また、それ 
まで主人公らが使っていた体は、可笑しな!話でずがこれまた巧時 
に元の場所に戻りまず。 

乗り移られている間の記憶は一切残りませんが、中にはかずか 
に憶えてる人や、体に痛みを残している人ちいまず。 







RANSFE 民 SYSTEM 

トランスファーシステム 


レッツ、トランスファー 


このゲームザ取り入れた「トランスファーシステム」について、 
前ページでのご説明でわかっていただけたかとおいまず。それ 
では、実際に「トランスファー」してみましよラ。 


まず、町中じいるイロイロな人に話しかけてください。その 
巧間、画面がフラッシュずることがありまず。これはトランス 
ファー(乗り移ること）がでさる人に出会ったことを示しており、 
—度フラッシュした人のち前は「からだコマンド」のやじ自動的 
に登録されまず。その後はフイールドや町中をホいている時で 
も、また、戦闘やであっても自由にその人の体に柔り移ること 
がでさるよラになります。 








CHARACTER 


キャラクター 


主要登場キャラクタ ~ 

かく し！*•よう しょうかい 

このグームの核となる主要キヤラクターをここにご紹介しまず0 




のちのでず。 


筒じ<±义茲の嵩’無を‘ 

がつこ •’> ない 

エピファー。学校内の 

:夕そんざい 

ヒロイン的巧なでず。 


主人公の親ちプラ S ン。 
公とは同級生でず。小巧でお 
しゃべり、趣味は読*でず。 


相 


弊 


主人公達が通ラ学校に 
教めているアールモア 
先生‘。豊富な知識と、 
温厚な性格、それに 
愛敬のある体型 （7) の 


主人公 （= プレイヤー）でず。ア 


h ランテイスに住む17才の学生 


でずが、剣術の腕前ちナカナカ 


ご存じ、英雄ヘラクレス。主人公達の旅を 
いろいろと助けてくれることでしよラ。 


親しみやずし、人物です。 















HARACTER 

キヤラクタ— 











だれに乗り移れるのか、出をないのか、確認してみましよラ。 
レベルがあがると戦闘コマンドを増えまず。 


いちらんひよう 

キャラクタ-覧表 


i 辜 

U t え 

名前 

チェック 

戦闘コマンド 

1 

主人公 



2 

プラトン 



3 

エピファー 



4 

アールモア先を 



已 

ヘラクレス 



6 

ケイロ ーン 



7 

メル 



8 

エスパルト 



9 

タン S 


■み ，、/ ス i ;; 戸；； 

10 

ベブル 



11 

ウーウール 


ん — il * 、 


ズーテク 



13 

ブオノー 



14 

ディァリ 



15 

イドール 

し 


16 

キクラ 



17 

コールボーク 



18 

パトラ 



19 

チュチュ 



20 

バイタリー 



21 

ネドル 



巧 

ぺテルス 


祗 V’ ，—心— 

巧 

キルガン 



24 

夕ーニァ 

> 

ぶ/ 

巧 

アーモ 

一 


巧 

テイーナス 



27 

ゼピュロ 



28 

ミリ ー h 



29 

クローヌ 



30 

7スル 



31 

八ル八 U - 














































1 ば人ごう 

番号 

。 い 

名前 

チェック 

せんとう 1 

戦闘コマンド 

32 

パーン 



33 

ラピース 



34 

八ドリス 



35 

イロ ード 



36 

へザ U - 



37 

クラック 



38 

キール 



39 

ヒツカ IJ 



40 

ウイノー 



41 

バナーヤー 



が 

ァー 八ス 



43 

やまのめし 



44 

ポフ U 

4 

お;， 

45 

フィリー 


— 

46 

カーム 



47 

ソル 



48 

ルナ 



49 

力三スタ 



加 

エーコー 



51 

シーケン 



52 

デデス 



53 

プロデイーテ 



54 

ウンガード 



55 

バルバント 



56 

カシーム 



57 

ベリー 



58 

テイーズ 



59 

エゼール 



即 

S ライド 



61 

アモーラ 



62 

ビズ 



63 

夕 S 



B 4 

ザルザン 



65 

ブオータス 



66 

ゆさの精 



67 

ラーボー 



68 

ヤル 

















































ぶ人ごう 

番号 

な まえ 

含前 

チェック 

せんとう 1 

戦閱コマンド 

69 

ブーニッド 


1 

70 

セリーズ 



71 

ガルノー 


1 

72 

ムーサ 



73 

エア h リアル 



74 

ヒノモ h 



75 

グーナイ 



76 

ユーナス 



77 

サリア 



78 

ドルドム 



79 

エリール 



80 

h — ラン 



81 

クロウル 



82 

サダット 



83 

ギムス 



84 

イストラ 



85 

テイナー 



86 

シー ズ 



87 

7ツカル 



88 

ツール 



關 

アプル 


. 

卵 

レイ U ス 



91 

ザブル 



92 

アース 



93 

アラーフア 



94 

ジアンヌ 



95 

マー リス 



96 

ボルク 



97 

ロブ 



98 

アスタル 



99 

キルケル 



100 

ラウーン 



101 

テイン h — ン 



m 

ピリーョ 



103 

ザぺッ h 



104 

アステール 



105 

タイロス 




27 


















































これがヘラクレスの栄光 IV の巧巧だ/ 

振のお被におな立てください。 






ORLD 

ヘラクレスワ ー j レド 



不を不ホなのでケガーつ 
あ0ません 


御存じのとおり、主人公たちは運命の巧モイライによりいろい 
ろな体に柔り移れる能力を与えられていまず。その能力を使っ 
て乗り移っている間は、どんなに高いところから飛び降りても、 
巧物と戦っても死めことはありません。イベン S によっては主 
人公たちが不死身であることを見せなければならないことちあ 
るかをしれません。 

★ アングルが変わる —— フイールド 

してん だんかい h こよ へんこう 

このグームではフイールドでのお点を30段階に分けて細か< 変更で 


きまず。お試しください。（巨ボタン巧したまま+ボタン上または下） 

かみがみ ぃ ご‘、‘ ちから ま ほう わけ’ 

★神々 からの«大なるカー" 巧 ま"をちえる 
ギリシアの巧々からの巧大なる力、それが巧までず。でち、巧 
巧との戦闘を続ければ自然と覚えるといったちのではありませ 

せかい てんざい しんでん ちかム•くふか わ で 

ん。このせ巧に点在ずる巧敗の地下奥深くにコンコンと湧さ出 

I.イみ み ひた ；‘ず A しんびてさ こうか かみ々:み 

るまに身を浸してみましよう0この泉の神秘的な効果により、神々 

おお ちから まほう L ♦うとく 

からの大いなる力"魔法"を修得でさるのでず。 

















ケームの中でち普いごと!?一たて琴 


こ‘ i: がんせい 

て琴の先生から、たて 

こ’占 かむ わし 

琴のひさ方を教えてを 
らいましょラ。ひとつ 
ひとつ覚える音が多くなりまずザ、ガンバッておをまで練習し 

わ .i っびょう れんし♦う せいか ；よっミ 

終わると、凳表の場がありまず。ぜひ練習の成果を凳揮してく 
ださい。さっといいことがあるでしょラ。 


じ かい、ぃむ’ 

時間経過(こよって 

さまざえ ひとぴと 

様々な人勺のリア 


クシヨンの違いが 
あ0まず。 

たいりぶくかいふ； やど か 

また、体力回復には「宿屋」は欠かせません 

いちにちと こと ひる よる 

が、まるまる一曰「巧まる」事と、昼から夜 
にかけてのみ「休憩」ずることとの二通りが 

やど护 かのう やど和 じょうず り 

宿屋では可能でず。この「宿屋」を上手に利 

ようひとびと ちが かく 

用して人々のリアクションの違いなどを確 


とあるところじいるた 


時の過ぎゆくままに… 

早朝から朝、昼、夕方、そして夜…こ 
のグームでは、刻々と時が経過しまず。 
特定の時間でないと会えない旅人や、昼 


ちが よち 

とは違った町の 


ひとびと ひこうじょう 

人々の表情など、 


認してみてください。 
















TEMS 


g ぶきぼうぐまき 

アイテム【武器•防具の巻】 


ぶきまき 

巧器の卷 


巧物との戦いになくてはならなし > ちか一それが武器でず。武器 
は一種類しか装備出来ませんが、乗り移ったキャラクターの特 
技じよって、扱いが得意な武器が変わってさまず。 

装備コマンドでキチンと特技に合った武器を装備させてくだ 
さい（難しい場合は、「いちばん/」コマンドを使ラのを"手"で 
ず/)。 


ぼうぐまき 

防具の巻 



をの這 

錯の中では最を安価な錯でず。 

義の i 

皮よりはまし、と言ラ程度の品でず。 

義びた i 

サビでボロボロでずが、 

磨いてちらラと意外なモノじ…!？ 

スパルタの兜 

ギリシア兵に支給されている兜でず。 










ばかりでなく、主人公達の冒晩こは。防具"をちちろん必要 
でず。 

鼻を守るための‘防具には、頭(仮面、兜など)、体（服、鐘な,ど)、 
手で持つをの(盾など)、身に巧けるちの(マン K など)、指には 
めるをの(指輪)の5種類ありまず。 


遊びの剣 

何の役じを立たない剣でずが、かじ屋さん 


ごろか ‘、、い‘， k 

豪華綿規なマン K でず。 


なお器でず。 


で据えてちらラと役に立つかち!？ 


わ >：> たて 

笑ラ盾 


ぶ？ み わろ がむ は たて 

不気昧な笑い顔が彫られた盾でず。 


おうさま 

王様のマン S 


王様が着ていただけあって、 



TEMS 


どうぐまき 

アイテム【道具の巻】 


道具は通常、町中の「道具屋」で販売されていま 
ずが、モンスターが隱し持っていたり、ダンジヨ 


mo)U 

ンの奥深くに養かれた重藉に A っている舊爸ちありまず。 


身 


論 



プラ h ンの曰記 

真っ赤な巧を表紙に用いた立がな曰記でず。たまに見る 
と、思わめ旅のヒン h が… I ? 

メデューサの首 

普段は巧に入れられていまずザ、袋の□をチヨッ h でを 
開くと、蛇が顔を…/ 

(植物の)香 

丸、四角、トゲトゲ、ネバネバの4種類ありまず。埋めて 
育てると"実"をつけまずが、アイテムとしてを使えまず。 

いじんぞ 

雷神像 

高さ如 cm ほどのゼウスの立像でず。使用ずると雷雲を呼 
び、がを雷で攻おしまず。 

r こけ •人*' ミ 

旅の翼 

鳥の羽根を里なる泉に巧したちのでず。一度行ったこと 
がある町ならば、念じるだけで一っ巧び// 

スカラべ 

小さな金細工のコガネをでず。 

洞窟からの脱出にはこれを// 

たて P 

白巧を模したたて琴でず。アテネに先生ザいまずので、 
教えてをらいましよラ。 

よ t のす 

巧巧図鑑 

今までに倒した巧巧のデータが表示されまず。倒さなか 
った巧巧のページは白紙のままになりまず。 











巧瞧の A 卡から差さ出ずまじ#を達ずことで各られる為、 S それ 

かみ々;み さで わわ ろむ.： よタタ； 

が、巧々から巧かる大いなる力"庸 1" でず。 

巧法には攻擊系、防御夫、0復•おお系、その他に大さくみけ 
られまずが、乗り移った体じよっては、魔法を使ラことが出来 
ない場合があひまず。 また、' 各キャラクターのレベルがおい場 
合、黄えた巧までを使えない事ちあ0まず。ごを意ください。 





AGIC 


I まほう 

魔法 


一斯こ/ 

ご就こ/ 

若祐二/ 

こ-) た- 

効 果 

クエス系 


— 

頭上に光のまを巧らせる/ 

—— 

アクア系 

—— 

がに水流を邮さつける// 

—— 

—— 

バーン系 

バーン/と乂炎をおびせるク 

ライヴー 

ライヴル 

ライヴルム 

巧を呼び、稲妻を落とずク 

ヘリオン 

— 

一 

聖なる光でがにダメージ// 

八イドロァ 

—— 

—— 

を気でがをまえ上がらせる// 

一 

— 

ランドン 

大地のエネルギーが大巧発// 

—— 

—— 

ジェイク 

強力な風でがを枚を巧ばす// 

—— 

—— 

ブレイナー 

刻を大■じ降らせて大ダメージ/ 

一 

— 

メガロ 

自分 W がの巧巧方をてにダメージ 

—— 

—— 

レムー 

がを眠らせる// 

—— 

—— 

トレ〇 

がを混乱させる// 

モルシーパ 

—— 

—— 

巧まをおじる// 

— 

—— 

ビ-インセク 

がを虫じをえる// 

—— 

—— 

カララ 

目をくらませて攻«ミスがをくなる 

—— 

—— 

トルメル 

自分しソ外全ての》ちを止める 

—— 

デ•ガルダー 

—— 

がの防御率を半巧させる 

エムトール 

—— 

エムオール 

がの MP を吸い取る// 

—— 

—— 

エムキール 

巧の MP を0にずる// 

—— 

—— 

ゴーへル 

がの H 戶と MP を入れ替える 

—— 

—— 

ダクー 

まじ浸してダメージ// 

デスキス 

—— 

—— 

がを 一« で倒してしまラ 

—— 

—— 

ビ.ドラクマ 

巧をお金に変えてしまラ 

スパラ— 

—— 

—— 

巧方の I 女巧力力で倍になる 

—— 

ガルダー 

—— 

味方の防御力力で倍になる 

—— 

—— 

スピム 

巧方の巧早さが2倍になる 

イン h 

—— 

—— 

味方の巧巧力で倍になる 

八イドーフ 

—— 

—— 

巧方のステータスカで倍になる 

バリシード 

—— 

—— 

巧 まを跳ね返ずパ IJ アーをおる 

ロックバイ 

—— 

—— 

攻«、 巧 ま、全てを防ぐ 

—— 

—— 

デフォール 

全ての 巧 ま効果をお巧にずる 

—— 

リ-才ーラ 

—— 

攻¥ 巧 まに巧して八リアーを張る 

ワンモア 

— 

— 

2回攻«が出巧るよラになる 
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法用上の法養 ’ 

•ご使用後は AC アダプターをコンセン h から必ず抜いておし、 
てください。 

•テレビ画面からでさるだけ離れてゲームをしてください。 

•長時間グームをずるとさは、^康のため、■1時間ないし2時 
間ごとに1日〜15分の小休止をしてください。 

♦精密機器でずので、極端な温度条件下での用や保管、及び 
強いショックを避けてください。また給巧に分解しないでく 
ださい0 

•端子部に手をがれたり、水に漂らずなど、巧さないよラに b 
てください。が房の原因となりまず。 

•シンナー、ベンジン、アルコールなどの澤発巧で^^かないで 
<だとし、。 

•スーパーファミコンじプロジェクションテレビ（スクリーシ 
投お方式のテレりを接続ずると、残像現ま（画面ヤケ）が 
ちずるため、^続しないでください。 

グームの巧容に関するお問い合わせは、ごる 慮く ださい J 次 • 


お閥データイースト株式会社 

干167 東京都お並区巧蓬 5-11-17 六- 

TEL ;03-3220-8030 



FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の巧出、使用営業及び貨巧を祭しまず。 


ご—パー 3ブちご二 r は任天をの商なです。 




